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6z

Bu calismanin amaci, 7. sinif Fen ve Teknoloji dersinde "insan ve Cevre" ile "Giines ve Uzay"
Unitelerine iligkin g¢evrimigi ortamda bir 6gretim materyali gelistirmek ve bu materyale iliskin
Ogrenci goruslerini incelemektir. Her iki initede bulunan kazanimlar dikkate alinarak "karikattr
animasyonu" adli cevrimigi bir 8gretim materyali hazirlanmistir. iki ay boyunca gevrimici ortamda
karikatir animasyonlari  kullanilarak islenen dersin sonunda 8 oOgrenciden karikatlr
animasyonlarina iliskin goris bildirmeleri istenmistir. Arastirma sonucunda 6grenciler incelemis
olduklari karikatlir animasyonlari sayesinde, daha kapsamh distndiklerini, veriimek istenen
mesaja yonelik yorumlama yapabildiklerini ve konuyla baglanti kurabildiklerini ifade etmislerdir.
Ayrica, derslerde bir materyal olarak karikatlir animasyonlarina yer verilmedigi icin ilk asamada
ogrencilerde saskinliga yol actig1 gdzlenmistir.

Anahtar kelimeler: Cevrimici 6grenme, karikatlr animasyonu, hikaye tahtasi

STUDENT OPINIONS ON THE ANIMATED CARTOONS USED IN ONLINE LEARNING
ENVIRONMENT

ABSTRACT

This study aims to develop an educational material in an online environment and to get the
opinions of students regarding this material based on the units of “Human and Environment” and
“The Sun and Space” in the 7th grade Science and Technology Course. In this context, “animated
cartoons” were designed as online educational materials in consideration of the acquirements in
both units. Courses were taught with animated cartoons in an online environment for two
months. Afterwards, 8 students were asked to evaluate the animated cartoons. Results indicate
that the students think more comprehensively, interpret the given messages and establish a link
with the topic. It was seen that the students were surprised as they had not seen animated
cartoons before in lessons as educational materials.
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GiRis

Bireylerin bilgi gereksinimleri gelisen teknolojiyle birlikte bliyik farkliliklar gostermektedir. Bu gereksinimler bir
miktar da olsa degisik 6grenme ortamlariyla karsilanmaya calisiimaktadir. Mevcut 6gretim sorunlarini gidermek
ve etkili bir 6grenme ortami saglamak icin internet kullanimi, alternatif bir egitim bicimi olan ¢evrimici 6gretimi
karsimiza ¢ikarmistir (Lee, 2001). Ogrenmenin zaman ve mekandan bagimsiz olarak gerceklestirilmesi, bireysel
ihtiyaglar ve beklentiler dogrultusunda istenilene ulasilabilmesi, kalici 6grenmeyi saglayacak etkinliklerin
bulunmasi gibi 6zellikler ¢cevrimici ortamlari cazip hale getirmektedir. Cevrimigi 6grenme ortamlar 6gretim ve
o0grenme slireglerini destekleyen gli¢lli araglardir. Ayrica, gevrimici 6§renme ortamlari, 6gretmen ve 6grencilere
geleneksel siniflarda mimkin olmayan bir dizi yeni ve heyecan verici tecriibeler sunarlar (Hadjerrouit, 2010).

Cevrimici 6grenme ortamlari, bireylerin yetistiriimesinde ¢ok genis firsatlar sunmaktadir (Zengin ve Can, 2010).

Cevrimigi ortamlar 6grencilere bilgi aktariminda her zaman yardimci olmayabilir. Bu durumda 6gretmenlerin
dgrenmeyi destekleyecek farkli stratejiler ortaya koymalari gerekir (McSporran, 2004). Ogrencilerin hayal
glclnd, ilgisini, merakini artiracagina inanilan degiskenlerin ¢evrimici 6grenme ortami tasarlanirken
kullaniimasi gerekir (Wang ve Reeves, 2007). Ogrenme stratejileri biyilk dnem tasiyan ve kendi kendine

o6grenmeyi kolaylastiran tekniklerdir (Kilig¢ Cakmak, 2010).

Mizahi yaklasim, sorgulayarak, tartisarak, yaratici ve elestirel diisiinerek 6grenmeyi etkili kilan bir stratejidir.
Ogrendiklerini hayatina uygulayarak bireysel ve toplumsal gelisimi saglayan bireyler mizahi disiinceye
sahiptirler (Kaya, 2011). Mizah yoluyla insanlarin duygu ve algilayislarinda farkliliklar olusmaktadir. Herkesin
duydugu gibi duymamakta, gérdiugi gibi gormemekte, disiindiigl gibi disinmemektir. Bu farkliliklara sahip

olanlar yaratici Griinler ortaya koyabilir (inam, 1994).

Banas, Dunbar, Rodriguez ve Liu (2011) mizah ve egitime yonelik alanyazini incelendiklerini ve egitimde mizah
kullaniminin pahali, karmasik ve celiskili yorumlar icerdigini ifade etmislerdir. Bunlara ragmen egitim

ortamlarinda mizahin olumlu etkilerini Gst dizeye ¢ikaracak tavsiyelerde bulunmuslardir:

. Egitimciler 6grencilerin 6zelliklerine uygun mizahi kullanmalidirlar.
. Mizah iceriginin ve mizah kullanilacak kitlenin yasi gbz 6niinde bulundurulmalidir.
. Sadece eglendirmek amaciyla degil, ayni zamanda 6grenmedeki kalicilligi artirmak icin 6zel adimlar

takip edilmelidir.

ilkégretimden ortadgretime kadar mifredat ve ders kitaplari incelendiginde secilen metinlerde ve yapilan
etkinliklerde mizah tirlerinin goz ardi edildigi gérilmektedir (Kiling, 2008). Son arastirmalar mizahin bir 6gretim
stratejisi olarak kullanimiyla iliskilidir ya da ilk6gretim okullarinda gesitli ortamlarda mizahin ¢ocugun 6grenmesi
Gzerindeki etkisini arastirmaya yoneliktir (Chair, Anderson ve Davey, 2011). Egitim alaninda mizahin bir 6gretim

stratejisi olarak kullanilmasina iliskin calismalarin sayisi cok azdir (Kaya, 2011).
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Cocuklar vyetiskinlere gore daha genis bir hayal giicline sahiptirler. Etkili bir yontem olarak karikatirlerin
derslerde kullaniimasi 6grencilerin derse motive olmasini saglar. Karikatir, dogasi geregi okuyani yaraticiliga,
elestirel dusiinceye ve yorum yapmaya itmektedir. Karikatirler, 6grencilerde hedefledig§imiz bu becerilere
ulasmak agisindan son derece uygun ve etkili bir 6gretim materyali olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Bayllgen,

2011).

Karikatirler Uzerine yapilan bazi arastirmalar incelendiginde, karikatiirlerin egitim amagh kullanim alanlari;
okuma becerilerini gelistirme (Demetrulias, 1982), kelime bilgisini artirma (Goldstein, 1986), problem ¢6zme
(Jones, 1987) ve dusinme becerilerini gelistirme (De Fren, 1988) motivasyon saglama (Heintzmann, 1989),
¢atismalar giderme (Naylor ve McMurdo, 1990), bilimsel bilgileri ortaya ¢ikarabilme (Guttierrez ve Ogborn,
1992) ve bilimsel dusiincelere ulasilabilme (Peacock 1995) gibi siralanabilir (Keogh ve Naylor, 1999). Cocuklar
tarafindan daha kolay algilandiklari igin karikatiirler bir 6gretim materyali olarak kullanilabilir (Se¢gin, Yalvag ve

Cetin, 2010).

Khalid, Meerah ve Halim (2010) karikatirlerin egitim ve 6gretim Uzerindeki etkilerine iliskin yaptiklari
¢alismada, egitim ve Ogretimde kullanilan karikatlrlerin 6grenciler icin olumlu bir 6grenme ortami
olusturabilecegi ve 6grencilerin hayal giiclinii ve yaraticiliklarini artiracagi sonucuna ulasmislardir. Carlson
(2011) yaptigi calismada katilimcilara anlamsal ayrinti, uyusmazlik ¢6zUmi ve mizahi algilamayla ilgili ilham
verici ve mizahi Ozellikleri uyarici resimler, cimleler sunmustur. Calismanin sonunda ayrintilara ve

uyusmazlhklara dikkat edildiginde mizahi algilamalarin arttigi gérilmastar.

Anderson (2011), gevrimici 6grenmede mizahi bir yaklasim adli galismasinda ¢evrimici derslerin egitimde kabul
edilen uzun vadeli bir stratejide olmasi halinde, Ogretimin Ogrencilere olumlu katkilar saglayacagini
vurgulamaktadir. Dalacosta, Kamariotaki, Palyvos ve Spyrellis (2009) yaptiklari ¢alismada uygun programlar
kullanarak karikatir tarzi bir ¢izgi film animasyon uygulamalari gelistirmislerdir. Arastirma sonuglari gizgi film

animasyonlar kullaniminin 6grencilerin 6zel bilimsel kavramlari 6nemli 6l¢tide artirdigini géstermektedir.

Bu arastirmada, alan yazin incelenmesi sonucunda Ogrenime katki saglamasi icin bir 6gretim materyali
hazirlanmis ve iki ay boyunca islenen derste hazirlanan 6gretim materyalleri ele alinmistir. Ders sonunda bu
materyallerin 6grencilere yoneltilen sorular dogrultusunda degerlendirilmesi amacglanmistir. Bu amacla Fen ve
Teknoloji dersinde cevrimici ortamda hazirlanan 6gretim materyaline iliskin asagidaki alt problemler

belirlenmistir.

1. Fen ve Teknoloji dersinde karikatlir animasyonlari kullaniimasina,

2. Karikatlr animasyonlari kullanilan Fen ve Teknoloji dersi ile daha 6nce islenen Fen ve Teknoloji dersi
arasindaki farkhliklara,

3. Karikatlr animasyonlarindan elde edilen mesajlara,

4. Fen ve Teknoloji dersinde karikatir animasyonlarindan elde edilen ilk diisiincelere,

5. Karikatlr animasyonlarinin verdigi mesajlarla ilgili tartismalara iliskin 6grenci gorisleri nelerdir?
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YONTEM
Arastirma Modeli

Arastirmaci tarafindan gelistirilen ve g¢evrimici 6grenme ortaminda kullanilan karikatir animasyonlarina iliskin
Ogrencilerin goruslerini almak amaciyla yapilan bu g¢alisma, nitel arastirma yontemlerinden olan eylem
arastirmasi ozelligi tasimaktadir. Eylem arastirmalari uzman arastirmacilarin yiriticiliginde, uygulayicilarin
ve probleme taraf olanlarin da katilmasiyla, varolan uygulamanin elestirel bir degerlendiriimesini yaparak,

durumu iyilestirmek igin alinmasi gereken onlemleri belirlemeyi amaglayan arastirmalardir (Karasar, 2005).

Calisma Grubu

7. Sinif Fen ve Teknoloji dersi "insan ve Cevre" ile "Giines ve Uzay" uniteleri icin gelistirilen ve cevrimigi
0grenme ortaminda kullanilan ve karikatiir animasyonlarinin degerlendiriimesi amaciyla yapilan arastirmanin
calisma grubunu, Kirsehir il Merkezi Hiisnii M. Ozyegin ilkdégretim okulunda 6grenim géren ve iki ay boyunca
cevrimici ortamda karikatlir animasyonlari kullanilarak islenen dersin sonunda karikatiir animasyonlarini

degerlendirmeleri istenen ve 23 6grenci arasindan rastgele olarak secilen 8 6grenci olusturmaktadir.

Ogrenme Ortami

Cevrimici 6grenme ortaminin icerigini 7. siniflar Fen ve Teknoloji dersindeki “insan ve Cevre” ve “Giines ve
Uzay” Uniteleri kapsamaktadir. Bu iki Gnitenin islenmesi icin gecen toplam siire 8 haftayi icermektedir. Cevrimigi
ortamdaki icerik olusturulurken Fen Bilgi Ogretmenligi Anabilim Dalinda gdrev yapan dért alan uzmanindan
yardim alinmistir. Ayrica uzmanlar araciliglyla “insan ve Cevre” ve “Giines ve Uzay” {initelerinin 7. siniflar Fen ve
Teknoloji Ogretmen Kilavuz Kitabi dikkate alinarak konu basliklarinda ve alt basliklarda diizenlemeler
yapilmistir. Cevrimici ortam, mizahi etkinliklerden olan ¢alismadaki adiyla karikatir animasyonlarin bulundugu

ve bulunmadigi iki farkli ortam olacak sekilde hazirlanmistir.

Veri Toplama Araglan

Ogrencilerin karikatiir animasyonuna dayali ¢evrimici grenme siirecine yonelik gériislerini almak amaciyla
arastirmaci tarafindan hazirlanan gériisme sorulari dért uzmanin gorisiine sunulmustur. Arastirmaci tarafindan
gerekli dizeltmeler yapildiktan sonra karikatlr animasyonuna dayali ¢evrimici 6grenme silrecine yonelik
goriisme formu son halini almistir. Gorlisme formu yari yapilandiriimis 5 acik uclu arastirma sorusundan
olusmaktadir. Ogrencilerle yapilan yiiz yiize gériismelerden elde edilen veriler arastirmaci tarafindan ses kayit

cihaziyla kaydedilmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde icerik analiz ydntemi kullaniimistir. icerik analizinde amac toplanan verileri agiklayabilecek

kavramlara ve iliskilere ulasmaktir (Yildirm ve Simsek, 2008). Ses kayit cihazindan elden edilen veriler icin
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¢6zimleme yoluna gidilmistir. Calismanin amacina iliskin elde edilen veriler arastirmaci tarafindan kodlanmis ve
temalar olusturulmustur. Temalar olusturulurken uzman gorisiine basvurulmustur. Tematik kodlamada, ortaya
cikan kodlarin benzerlik ve farkliliklarin saptanmasi ve buna gore birbiriyle iliskili olan kodlari bir araya

getirebilecek tirden temalarin belirlenmesi gerekir (Yildirim ve Simsek, 2008).
Ogretim Materyalinin Hazirlanmasi

Bu arastirmada, 6grencilerin eglenerek 6grenmelerini saglamak, sorgulama ve tartisma becerilerini gelistirmek
amaciyla kavram karikaturleri temel alinmistir. Elde edilmesi beklenen kazanimlara gére uzmanlar araciligiyla
belirlenen ve diizenlenen kavram karikatiirlerinin ¢alismadaki adiyla karikatiir animasyonlarinin gevrimigi
O0grenme ortaminda bir 6grenme materyali olarak kullanilmasina karar verilmistir. Cevrimigi 6grenme
ortaminda bulunan “karikatiir animasyonlari” 7. sinif Fen ve Teknoloji dersi igeriginde “insan ve Cevre” ve

“Glnes ve Uzay” Unitelerini kapsamaktadir.

Karikatiirlerin belirlenmesinden sonra Fen Bilgi Ogretmenligi Anabilim Dalinda gérev yapan iki 6gretim yesi ve
grafik sanatgisi - karikatirist yardimiyla arastirmaci tarafindan senaryo olusturma asamasina gegcilmistir.
Belirlenen orijinal karikatiirler Uzerinde ilkdgretim diizeyindeki 6grencilerin bilissel gelisim dlzeyine ve
yorumlama kabiliyetlerine uygun olacak sekilde diizenleme yoluna gidilmistir. lyi bir senaryo ortaya koymak igin
hareketlendirme, seslendirme, renklendirme, gecis sahneleri (numaralandirma) ve hikdye tahtasi
olusturulmustur. Hikaye tahtasi, bir tasarimin uygulamasini gerceklestirmeden 6nceki planlama asamasidir. Bu
asama, canlandirmalarin, gercek goriintilerin, benzesimlerin, metinlerin, ses efektlerinin ve mizigin icerikle
iliskilendirildigi, diyaloglara son halinin verildigi, hikdyenin bitinindeki ana noktalarin ve bu noktalar arasindaki

gegislerin planlandigi tasarim asamasidir (Eristi, 2011).

Tasarim asamasindan sonra arastirmaci tarafindan Flash CS5 programi kullanilarak iki boyutlu vektorel gizimler
ve hareketlendirmeler gerceklestirilmistir. Gegis sahnelerinde bant karikatliri mantigini ortaya koymak ve

icerigi ilgi cekici hale getirmek amaciyla numaralandirma teknigi kullanilmistir.

Bu asamada kazanimlar dogrultusunda belirlenen ve uyusmazlik kurami temeline gore tasarlanarak uygulanan

bazi 6rnek karikatirlerin orijinal ve son hali (karikatiir animasyonu) verilerek agiklanmistir.
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Resim 1. Tiirden Ekosisteme Karikatlruniin Orijinal Hali

Maz, sirti sigahti
Kiigiik bir gagas ve

kiigiik kanatlari vard...

Size saldirant
tarif eder misiniz?

Resim 2. Turden Ekosisteme Karikatiriniin Numaralandirmis Son Hali

Resim 1 ve Resim 2’deki karikatlirde ayni tiire ait olan canlilar goriilmektedir. Bilindigi gibi penguenlerin dis
goriinlsleri birbirine ¢ok benzemektedir. Goévdeleri siyah, siyaha yakin gri ve beyaz tlylerle kaplidir. Bu
karikatirde ikinci penguenin ifadesi beklenenin disinda gerceklesen bir durumu ortaya koymakta ve
uyusmazhga neden olmaktadir. Aslinda kullanilan ifadenin karikattrin farkl sekillerde incelenmesi agisindan
onem tasimaktadir. Normal sartlarda kendisine saldiran pengueni tarif eden penguenin, diger penguenlerden
farkh olan 6zellikleri ifade etmesi gerekmektedir. Bu karikatirde birbirine benzeyen canlilarin benzer

ozelliklerine gore tarif edilmesi zihinsel catismaya neden olmakta ve giilmeye yol agmaktadir.
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Resim 3. Besin Agi Karikatirinin Orijinal Hali
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Resim 4. Besin Agi Karikatlrinin Numaralandirmis Son Hali

Resim 3 ve Resim 4’deki karikatiiriin diger karikatlirlere gore farki yazi icerigine sahip olmayisidir. Yazisiz
karikatiirlerde elde edilecek diisiince tamamen ¢izgiye dayandiriimaktadir. Ogrencinin normal beklentisine gére
ayni tire ait canhlarin bir arada yasamasi gerekmektedir. Kedinin yavrulari takip etmesi ve farkl bir sekilde
avlanmaya c¢alismasi normal kosullarda beklenmeyen bir durumdur. Bu durum 6grencinin normal semasina

uymamakta ve uyumsuzlugun bir ifadesi olarak 6grencide gllme islevini olusturmaktadir.

*

&
N\

*

Resim 5. Diinyamizin Uydusu Ay Karikattriiniin Orijinal Hali
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Bugtin ¢ok daha go
parliyorsun, acaba b

igigin sirvi ne olabilir? ey!. ne desem

acaba ?2?

Resim 6. Diinyamizin Uydusu Ay Karikattriinin Numaralandirmis Son Hali

Resim 5 ve Resim 6’daki karikatlirde Ay ve Dinya’nin karsilikli konusmalarina yer verilmistir. Ay’in, Diinya
tarafindan kendisine yapilan iltifat karsisinda cevap verememesi mantiksal olarak yanlistir. Burada verilmesi
gereken tek bir cevap vardir. Bircok 6grencinin zihninde var olan bilgiye gére Ay’in kendisine ait 15181 yoktur ve
151Nl GUnes'ten almaktadir. Dinyaya mahcup olmamak amaciyla Ay’'in saskinlik icinde olmasi beklenilenin
disinda bir duruma neden olmustur. Buradaki senaryo 06grencilerin on bilgileriyle oOrtismemistir ve

gerceklesmesi imkansiz olan bu ifadeyle uyusmazlik ortaya ¢ikmistir.

AAAL. SURDA
T AMIAALAY AN ADTEIN
ucar Blr clsian
VAR

LA
BUGUNE KADAR
KAC CIsiam
TANIDIN Ki7s

Resim 7. Uzay Arastirmalarinin Tarihgesi Karikattrindn Orijinal Hali
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AAAL.. Surda
Tanimlayamadigim
Ugan Bir Cisim Var!..,

Ulen Bugiine
Kadar Kag Cisim

Resim 8. Uzay Arastirmalarinin Tarihgesi Karikattiriiniin Numaralandiriimis Son Hali

Resim 7 ve Resim 8’deki karikatirleri sorgulayan ve yorumlayan 6grencilerin zihinlerinde biitiin karikatirlerde
oldugu gibi olaylarin nasil sona erecegine iliskin bir beklenti vardir. Ogrencilerin zihninde gergeklestirdikleri &n
ogrenmeler sayesinde bir semanin olustugu dusinilmektedir. Cok eski tarihlerde gokyiziinii inceleyen
insanlarin gérdiklerini taslara ve magara duvarlarina cizdikleri bilinmektedir. Ogrencilerdeki beklenti, eski
tarihlerde teknoloji olmadigl ya da gelismedigi icin eski insanlarin sahip olduklari bilgiler dogrultusunda
tanimlama yapmalarinin miimkiin olmayisidir. ilk defa gériilen yabanci bir cismin olmayan bir teknolojiyle
tanimlanmaya calisiilmasi uyusmazliga neden olmustur. Beklenilen disinda bir olayin gelismesi saskinliga yol
acmaktadir. ifade edilen ikinci diisiinceyle zihinsel catisma ¢éziimlenmis ve giilme ortaya ¢ikmistir. Kullanilan
mizahi ogeler ve uyusmazliklarla 6grenciler kendilerine sunulan karikatirler tzerinden bilissel sorgulamalar

gerceklestirecekler ve duyussal olarak da yaptiklari isten zevk alacaklardir.
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DUNYAYLA ARAANZDAKT
SAAT FARKI NE KADAR 2.

Resim 9. Kuyruklu Yildiz Karikaturiinin Orijinal Hali

Diingayla aramizdaki
10.000

Itk Yl 1.,

mesafe ne kadar?..

Sabahtir o zaman

simdi orda..

Resim 10. Kuyruklu Yildiz Karikattriiniin Numaralandirilmis Son Hali

Resim 9 ve Resim 10’daki karikatiire bakildiginda 6grencide beklenti havuzunun olusmasi igin isik yili kavraminin
ne anlama geldigine iliskin bir 6n bilginin olusmasi gerekmektedir. Ogrencinin beklenti havuzunda zihninde
olusturdugu farkli senaryolar olabilir. “10.000 Isik Yili” ifadesinden sonra “Sabahtir o zaman simdi orda”
ifadesinin kullanilmasi 6grencinin hafizasinda bulunan senaryo ile 6rtiismediginde uyusmazlik ortaya gikacak ve

beklenti havuzunda var olmayan bu ifade 6grencide bir slrpriz etkisi olusturacaktir. Burada kullanilan ifadeyle
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ortama espri katilmak istenmis ve ayrica 6grencilerin karikatirlerden elde edecekleri disiinceleri ortaya

koyabilmelerini saglayacak bir tartisma ortami olusturulmaya calisilmistir.

Gevrimici Ogrenme Ortaminda Kullanilan Karikatiir Animasyonuna iliskin Gériismelerden Elde Edilen Bulgular

Cevrimici 6grenme ortaminda kullanilan karikattr animasyonuna iliskin goriismelerdeki bulgular her bir
sorunun altinda tablolastirilarak agagida sunulmustur.

Tablo 1. Fen ve Teknoloji Dersinde Karikatiir Animasyonlari Kullanilmasina iliskin Ogrenci Gérisleriyle ilgili

Bulgular
Ogrenme (Bilissel) Ogrenci Goriislerinden Alintilar

Duslinerek e “Diislinliyorum, karikatiir animasyonlarina yorum yapiyorum.”

e “Karikatir animasyonlarindan neler anladigimizi yaziyoruz."
Yorum Yaparak . Bli benlrlmln daha ¢ok diisinmemi, yorum yapmama daha ¢ok katki
saglhyor.
e  “Karikatlir animasyonlarina baktigimda yorum yapabiliyorum.”
Konuyla iliskili baglanti e “Konuyla iliskisini buluyorum.”
kurarak e “Arasinda nasll bir baglanti oldugunu ¢6zemiyorum.”

e “Karikatiir animasyonlariyla daha fazla hatirliyorsun.”
e “Karikatilir animasyonlarinin hepsi ¢ok glzeldi. Hem aklimda kaldi
hem de degisiklik oldu.”

Kahcihk

Ogrenme (Duyussal) Ogrenci Goriislerinden Alintilar

Eglence o “Eglenceliydi, komikti.”
e “Bazi karikatlirler komik oluyor, aklimda kaliyor.”
ilgi o “llgimi artird1.”
Ortamin zevkli olmasi e “Bilgisayar ortaminda daha zevkli oluyor.”

Fen ve Teknoloji dersinde bir Ogretim stratejisi olarak kullanilan karikatlir animasyonlarin 6grencilerin
dgrenmelerini bilissel ve duyussal olarak etkiledigi yoniindeki diisiincelere yer verilmistir. Ogrenciler kullanilan
bu 6gretim materyali sayesinde bilissel 6grenme boyutunda “disinerek”, “yorumlayarak”, “konuyla baglanti
kurarak” ve “kahlci bir sekilde” 6grendiklerini, ayrica duyussal 6grenme boyutunda ise “eglendiklerini”,

“ilgilerinin arttigin” ve “ortamdan zevk aldiklarini” ifade etmislerdir.

Tablo 2. Karikatiir Animasyonlari Kullanilan Fen ve Teknoloji Dersi ile Daha Once islenen Fen ve Teknoloji Dersi

Arasindaki Farkhliklara iliskin Ogrenci Gérusleriyle ilgili Bulgular

Ogrenme Siireci Ogrenci Goriislerinden Alintilar

e “Derslerde gorsellik olmuyordu, sikici oluyordu. Burada gorsellik
oluyor.”
e “Burada daha ¢ok gorsel var. Orada sadece 6gretmen anlatiyor.”

Gorsellik
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e “Ogrenmemiz daha verimli oluyor.”

Verimlilik e “Karikatir animasyonlari aklimizda kaliyor. Buradaki dersler daha
verimli.”
e “Buderslerde giliiyoruz, espri yapiyoruz. Daha kolay anlamamizi
Gulme sagliyor.”
e “Sinif biraz sikictydi. Burada karikatlir animasyonlari oluyor,
glliyoruz."

e “Karikaturler animasyonlarina yorum yapiyoruz.”

e “Bilgisayar ortaminda kendi yorumlarinizi yapiyorsunuz. Sinif
ortaminda baskalari dalga gegiyor.”

Pekistirme e “Daha ¢ok pekistiriyoruz.”

Yorum Yapma

nou

Ogrencilerin yorumlari incelendiginde, geleneksel sinif ortamina gére “gérsellik”, “verimlilik”, “giilme”, “espri”,
“yorum yapma” ve “pekistirme” gibi birgok olumlu baslklarin ortaya ciktigi gérilmektedir. Cevrimigi 6grenme
ortamindaki icerigin gorsel oOgelerle zenginlestirilmesiyle Ogrenciler icerik materyalleriyle daha etkili bir

o0grenme siirecine dahil olduklarini ve derslerin daha verimli gectigini ifade etmislerdir.

Tablo 3. Karikatiir Animasyonlarindan Elde Edilen Mesajlara iliskin Ogrenci Gérisleriyle ilgili Bulgular

Sonug Cikarma (Dogruya "
¢¢ (Dogruy Ogrenci Goriislerinden Alintilar

Ulagma)
Karikatir e “Karikatiir animasyonlarina bakarak ulastim.”
animasyonlarini e “ilk ©6nce karikatir animasyonlarina baktim. Ondan sonra
yorumlayarak dislinmeye ve bir sonug ¢cikarmaya bagladim.”
Fikirlerin catismasi e “Uzayda insan olup olmadigini, yasam olup olmadigini tartistik.”
(tartisma) e “Kendi distincelerimi yazdim.”
e “Arkadaslarimin disiincesiyle benim dislincem birlesince daha iyi
bir sonug ¢ikiyor.”
Muzakere o “Tek kendi gorlisimi katmadim. Ortak gorisler oldu.
Arkadaslarimizla sohbet ettik, tartistik.”
(fikirlerin birlesmesi) e “llk dusiincelerimizde hatalarimin oldugunu disiindim. Ama
sonradan tartisiyoruz. ilk disiincem yanlis, ikinci disiincem dogru
oluyor.”

e “Tartisma yaptik. ilk yorumumla ikinci yorumum degisti.”

Ogrencilerden karikatiir animasyonlarini sorguladiktan sonra, iinite kazanimlara yénelik bir takim gériisler elde
etmeleri beklenmektedir. Ogrenci yorumlarina bakildiginda, “karikatiirler animasyonlarini yorumlayarak”,
“fikirlerin catismasi” ve “fikirlerin birlesmesi” basliklari adi altinda bu goérusleri elde ettikleri gérilmektedir. Bazi
ogrencilerin karikatlr animasyonlarini sorguladiktan sonra tartisma ortamina girmeden bagimsiz olarak
gorislerini ifade etmislerdir. Tartisma ortamina giren 6grencilerin fikirlerini stirekli sorguladiklar ve olaylara
farkh bakis acilari getirdikleri, tartisma neticesinde 6grencilerdeki zihinsel belirsizliklerin ve kavram yanilgilarinin
ortaya ciktigi gorulmustir. Boylece ortaya atilan yeni fikirlerin savunularak konuya yonelik bakis acilarinin

genisledigi ve ortak fikirlerde karar kilmislardir.
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Tablo 4. Fen ve Teknoloji Dersinde Karikatiir Animasyonlarindan Elde Edilen ilk Disiincelere iliskin Ogrenci

Gorisleriyle ilgili Bulgular

ilk Tepki Ogrenci Goriislerinden Alintilar

e “Daha ¢ok bilgi aliyorduk. Disinmemizi, zekamizi daha ¢ok
Dusiinme gelistiriyordu.”
e “llk diisiincelerim baktigimda cok bir sey anlamamistim. Siirekli
baktigimizda anlamaya bagladim.”

e “Karikatiir animasyonlarini iyice agiklaman gerekiyor. Orada sadece
acitklamak degil senin de oraya bir seyler katman gerekiyor.”
e “llk basta ben diiz bakiyordum. Onu yorumlayabiliyorum yani

Yorumlama dusindiriyordu beni aslinda, daha gok derinlere inebiliyordum,
fikirler Gretiyordum.”
e “Karikatur animasyonlarini yorumlamak, gilmek, arkadaslarimla
yorumlamak hostu.”
Etkileyici e “Karikatur animasyonlari etkileyiciydi. Goze hitap ediyordu.”
. e “Daha zevkliydi.”
Zevkli . e e e e -
o “Eglenceliydi ¢linkii glizel 6greniyorduk. Bitin konularda
tartisiyorduk.”
Sorgulama e “Ne anlatiliyor, ne yapiliyor bize nasil ders vermeye c¢alisiyor diye
kendimce sorguluyordum.”
Yonlendirici e “Karikatlir —animasyonlarinda bilmedigimiz  kelimeler olursa
internetten bulabiliyorduk.”
o “llk karsilastigimda zor oldugunu diisindiim.”
e “Bana sagma gelmisti. Karikatlir animasyonlariyla nasil anlayabilirim
dedim.”
o “llk basta &n yargili davrandim. ilk basta hoslanmamistim.”
On yargi ve korku e “Tartismalar bana ilgi cekici gelmemisti. Ama konu ilerledikce

yeni bilgiler 6grenmek ¢ok eglenceli geldi.”

o “Boyle bir derse girdigimizde karikatlr animasyonlari ne alaka diye
dusindim. Sonradan bilgi aldigimizda daha iyi oldu, daha cok
anliyoruz.”

e “Bazi karikatlir animasyonlari tuhaf oluyordu.”

Ogrencilerin yorumlari incelendiginde, bitiin 6grenciler karikatiir animasyonlariyla ilk karsilastiginda,
“distindigini”, “etkilendigini”, “zevk aldigini”, “karikatir animasyonlarini sorgulamaya calistigini” ve
“yonlendirildiklerini” yonelik olumlu distndiklerini, olumsuz disiinceye sahip olan 6grenciler ise “6nyargili

davrandiklarini ve zorlandiklarini” ifade etmislerdir.

Tablo 5. Karikatiir Animasyonlarinin Verdigi Mesajlarla ilgili Tartismalara iliskin Ogrenci Gorisleriyle ilgili

Bulgular

Degerlendirme Ogrenci Goriislerinden Alintilar

e “Biz ders ortaminda arkadaslarimizin kendi distlincelerini alamiyoruz.
Muzakere sonucu Sadece hocanin dedigi dogru c¢ikiyor. Kendi dusiincelerimizi
soyleyemiyoruz ama burada hem arkadaslarimin hem de kendi

dustincelerimiz bir araya getirerek bir bilgi olusturuyoruz.”
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Arglimantasyon- o “Herkes kendi fikrini soyliyordu. Farkli fikirler olusuyordu. En sonunda
muhakeme herkes kendi fikrini savunuyordu. Aklima daha cok degisik seyler
geliyordu. Bu benim konuyu anlamam da daha fazla etkili oluyordu.”

e “Tartisma sayesinde konulari daha iyi kavradim. Eskiden hep
diisiiniyordum okuyarak, ezberleyerek yapiyordum. Bagkalarinin
diistinceleri ile kendi duisuincelerimi kiyasladim.

e “Tartismalar giizel oldu. Benim bilmedigim seyleri arkadaslarim biliyor.
Birbirimizin fikirlerine katilyorduk.”

Tartigarak 6grenme

Tekrar ve pekistirme e “Programi  tekrardan acabiliyorsun. Oradan bilgileri tekrar
okuyabiliyorsun.”

Ogrencilerin yansittiklari diisiinceler ele alindiginda, tartisma yoluyla “miizakere sonucu”, “muhakeme”,
“tartisarak 6grenme” ve “tekrar ve pekistirme” gibi baslklarin ortaya ciktigi gériilmektedir. Ogrencilerin
karikatlir animasyonlarini sorgulamalarina ragmen ilk basta zorlandiklari, yanhs distincelere sahip olduklari,
fakat tartisma yoluyla zihinlerinde var olan dislincelerin degistigi ve daha mantikli bir sekilde kendi

disitncelerine yer verdikleri gozlenmistir.
SONUC VE ONERILER

Cevrimici 6grenme ortaminda kullanilan karikatiir animasyonlarina iliskin 6grencilerin goruslerinin belirlenmesi
amaglanmistir. Ogrenciler karikatiir animasyonlari sayesinde daha kapsamli diisiindiiklerini ve konuya iliskin
ilgilerinin arttigini ifade etmislerdir. Ogrenciler karikatiir animasyonlarinda kullanilan mizahi unsurlarla eglenceli
bir ortam olustugunu ifade etmislerdir. Kullanilan karikatirlerin renkli ve hareketli olmasi 6grencilerde kalicilig
ve ilgiyi artirdig1 diisiinilmektedir. Ayrica karikatirlerdeki mizahi unsurlarla eglenceli bir ortam olusturulmaya
calisiimistir. Wang, Ke, Chuang, Tseng ve Chen (2010) yaptiklari caismada, genel olarak mizahi ¢evrimici ortam,
ogrencilerin  dikkatini saglayabilir ve 06grencilerin 6grenme motivasyonlarini, ilgilerini ve 06grenme
performanslarini artirabilir sonucu ortaya ¢ikmistir. Kiling (2008) galisma sonucunda bilim karikaturleri ile
yapilan 6gretim oOgrencilerin basarilarini, biyolojiye yonelik tutumlarini ve motivasyonlarini diiz anlatim
metoduna gére anlamh dizeyde ve olumlu yénde arttirmistir. Ayrica g¢alisma grubundaki 6grenciler, bilim
karikatdrleri ile yapilan 6gretim hakkinda ‘eglenceli-zevkli’, ‘gorsel’, ‘kaliciliigi yiksek’, ‘derse katilim yiksek’,

‘varaticl’ seklinde gorusler bildirmislerdir.

Ogrencilerin karikatiir animasyonlariyla gerceklestirdikleri tartisma ortaminda fikirlerini siirekli sorguladiklari ve
olaylara farkh bakis acilari getirdikleri, tartisma neticesinde 6grencilerdeki zihinsel belirsizliklerin ve kavram
yanilgilarinin ortaya ciktigi gortlmdstir. Arastirmaci tarafindan hikaye edilen karikatiirler yoluyla 6grencilerin
diisinme, arastirma, sorgulama becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmistir. Ogrencilerin incelemis olduklari
karikatlr animasyonlari sayesinde, daha sorgulayici, verilmek istenen mesaja yonelik yorumlama yapabildikleri
ve konuyla baglanti kurabildikleri gézlenmistir. Chen, Ku ve Ho (2009)’'nun ¢alismasina gore, kavram karikatiri
stratejisi uygulamalarinin Ogrencilerin tartisma yetenegini olumlu yonde degistirdigini gostermektedir.
Whisonat (1998) 6grencilere icerigin sunumunda mizah unsurlarini saglamanin karar verme ve problem ¢dzme

becerilerini artirmada yardimci oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin karikatiir animasyonlarini sorgulamalarina
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ragmen ilk basta zorlandiklari, yanhs disiincelere sahip olduklari, fakat tartisma yoluyla zihinlerinde var olan
disiincelerin degistigi ve daha mantikli bir sekilde kendi diisiincelerine yer verdikleri gézlenmistir. Karikatar
animasyonlari yoluyla gergeklestirilen tartismayla 6grenciler, elestirel distinmelerinin gelistigini ve ¢evrimigi
6grenme ortaminda kendi disincelerini daha o6zgiir bir sekilde ortaya koyduklarini ifade etmislerdir.
Gergeklestirilen tartismalar sayesinde karikatlir animasyonlari daha ayrintili olarak incelendiginde 6grencilerin
karikatlirlerden sonug c¢ikarmaya ve karikatirleri daha iyi anlamaya calistiklan anlasilmistir. Karikatdr
animasyonlari yoluyla gergeklestirilen tartismayla, 6grencilerin elestirel distinmelerini saglayarak g¢evrimigi
o0grenme ortaminda kendi duslincelerini daha 0zglr bir sekilde ortaya koymalar ve savunmalari
hedeflenmektedir. Klavir ve Gorodetsky (2001) arastirma sonuglarinda 6grencilerin karikattrlerle problem

¢6zme becerilerinin gelistigini belirtmistir.

Ogrenciler ders iceriginde ilk defa karikatiir animasyonlariyla karsilastiklari icin karikatir animasyonlarin dersle
baglantisini kurmakta zorlandiklarini ifade etmislerdir. Simdiye kadar derslerde bir 6gretim stratejisi olarak
karikatir animasyonlarina yer verilmedigi icin karikatlr animasyonlarinin saskinhiga yol actigini ifade
etmislerdir. Karikatlr animasyonlariyla gergeklestirilen 6gretimden hoslanmadigini ifade eden 6grencilerin belli
bir siire sonra bu ortama alistiklari ve sahip olduklari bu diisiinceden vazgectikleri goriilmustir. Rule ve Auge
(2005) karikaturler ile ilgili yaptiklar ¢alismalarda 6grenciler ilk asamada karikatirdeki bilimsel igerigi ve mizahi
kavramislar, ikinci asamada bunlara ek olarak karikatirleri tamamlamislardir. Son asamada ise kendi
karikatdrlerini olusturmuslardir. Gergeklestiren bu asamalarin sonunda 6grencilerin diisinme becerilerini st

diizeyde kullandiklari gérilmustdr.

Arastirmanin genel sonuglarina bakildiginda, karikatlir animasyonlariyla gergeklestirilen 6gretim, 6grencilerin
dgrenme siirecine iliskin goérislerini olumlu ydnde etkilemistir. Ogrenciler karikatirlerin disiindiriici ve
eglendirici oldugunu, daha fazla hatirladiklarini ve ilgilerinin arttigini, 6grenmenin daha verimli oldugunu ve
karikatlr animasyonlarina iliskin ¢evrimici ortamda duslincelerini paylastiklarini belirtmislerdir. Bu sonuglar
dogrultusunda, 6grenme-6gretme siirecglerinde karikatlir ya da karikatlir animasyonlarinin hazirlanmasi ve
kullanilmasi asamasinda 0Ogrencilerin kilttirel 6zelliklerinin, ginlik yasantilarinin ve ilgilerinin dikkate
alinmasinin olumlu etkisi olacagi distnilmektedir. Karikatlir animasyonlari 6grenciler icin eglenceli ve ilgi
cekici bir 6gretim materyali oldugundan, bu materyallerin 6grenme-6gretme siirecinde uygun kullaniminin
olumlu bir etkisi olacagi dusinilmektedir. Ayrica, konusma balonlar ve yazilar olmadan sunulan karikattr

animasyonlarla tartismayi derinlestirecek ve konulara farkh bakis acilari getirecek ¢alismalara yer verilebilir.
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EXTENDED SUMMARY

Individuals’ need of knowledge is considerably differentiating with the advancing technology. These needs are
met to some extent through different learning environments. In an effort to solve the current problems and
provide an effective learning environment, Internet use has led to online learning as an alternative way of
learning (Lee, 2001). Online learning environments provide teachers and students with new and exciting
experiences absent in traditional classrooms (Hadjerrouit, 2010). Designing online learning environments
requires using the variables that are believed to pique imagination, interest and curiosity of students (Wang
and Reeves, 2007). Its learning strategies involve pivotal techniques to make self-guided learning easier (Kilig
Cakmak, 2010). Humorous approach is a kind of strategy which enables learning by questioning, discussing, and
thinking creatively and critically. Individuals who try to improve themselves personally and socially by
actualising what they learn have a notion of humor (Kaya, 2011). Cartoons appear to present highly
appropriate and effective learning materials to achieve these target skills in students (Baylilgen, 2011). This

paper includes the introduction of a different contributive learning material following a literature review and
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the evaluation of this material in the light of questions addressed to students. Regarding the instructional
materials prepared online for the Science and Technology Course, we specified the sub-problems below:

What are the opinions of students on:

1. using animated cartoons in the Science and Technology Course,

2. differences between the Science and Technology courses taught with animated cartoons and those

taught without them before,

3. messages given in animated cartoons,

4. first thoughts on animated cartoons in the Science and Technology Course,

5. discussions on messages given by animated cartoons.

This study aimed at getting the opinions of students regarding the animated cartoons developed by the
researcher and used in an online learning environment. It is a semi-structured qualitative research with open-
ended questions. Eight students participated in the study. They were receiving education in Hiisnii M. Ozyegin
Primary School in Kirsehir city center and were asked to evaluate the animated cartoons at the end of the
lessons taught for two months in an online environment through animated cartoons. In order to get the
stidents’ opinion about this online learning process based on animated cartoons, a series of interview
guestions were prepared by the researcher. Those questions were reviewed by two assistant professors and
two research assistants doing PhD in science teaching department. Interview form was completed after the
necessary corrections were done by the researcher. It included 5 semi-structured open-ended questions. The
data from the face-to-face interview with the students were tape-recorded by the researcher. The data from
the tape recorder were analysed and coded by the researcher according to the aim of the study. Then, themes
were formed in deference to the expert opinions. Concept cartoons were used in this study in order to enable
edutainment and to develop the students’ questioning and discussing skills. Those concept cartoons, named as
animated cartoons in this study, were designed in the context of incongruity theory and used as an educational
material in an online learning environment. After the cartoons were specified, the researcher proceeded to
writing a scenario with the help of experts. Cartoons and the scenario were arranged regarding the levels of
primary school students in terms of cognitive development and interpretation capability. The process was
followed by activation, vocalisation, colourisation, transition scenes (numbering) and a storyboard based on a
good scenario. After this stage, two-dimensional vectorial drawings and activations were made through Flash
CS5 programme. Numbering technique was used to set forth the logic of comic strips in transition scenes and
to make the content interesting. We asked the opinions of domain experts while specifying and scripting the
cartoons. Animated cartoons were created after the necessary arrangements were done in accordance with
the suggestions of experts. On the use of animated cartoons in an online learning environment, following

conclusions were made:

The students said that they thought more broadly and were better engaged in the relevant topic thanks to the
animated cartoons and experienced an entertaining environment with humorous elements in the animated

cartoons. It was observed that the students continously questioned their ideas, approached to events with
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different viewpoints, and clarified some mental uncertainties and conceptual misapprehensions during the
discussions they did through the animated cartoons. The students expressed that they had difficulty in
establishing a link between the course and animated cartoons as they saw them for the first time in a course
content. It was observed that the students questioned, had difficulty and misconceptions at first but their
existent ideas changed after the discussions and were replaced by more logical ones. The students said that
their critical thinking abilities improved through the discussions and put forth their own ideas in a more free
way in online learning environment. Overall conclusion of the study indicates that this instruction through
animated cartoons positively effected the students’ opinions towards the learning process. In their opinion,
cartoons were both entertaining and thought-provoking, aroused their attention, helped them remember
better and learn more effectively, and they shared their opinions about the animated cartoons online. In the
light of these results, it can be said that cartoons will bring about positive effects in education if researchers
take notice of students’ cultural features, everyday lives and interests while designing and using cartoons or
animated cartoons. As animated cartoons are entertaining and interesting for students, these education
materials can bring about positive effects when they are used appropriately in education. Further research can
be made to bring different perspectives and deepen the discussion by animated cartoons without speech

bubbles and captions in particular.
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