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ABSTRACT

The child learns behaviors, information and skills needed to live through games. Within games,
children understand and internalize how human relations work, how communication occurs, how
to gain access to information and roles such as man-woman, student-teacher etc. From the birth
of a child, games allow the child to use many of his/her senses during the learning process and
thus help the child to understand the world more quickly. Researchers have revealed that
children who do not play or rarely play have brains 20 or 30 percent smaller than those of
their game playing peers and toys stimulate 25% more brain synapses per neuron. Games
contributing to physical, emotional and social development of children have also positive effects
on children’s linguistic development and personality development. Moreover, games promote
the effective functioning of children’s digestive systems, circulation systems and
improve their hand-eye coordination and contribute to their small and large muscle
development. Games and toys that are tools of games are an important part of a child’s life;
they prepare children for the adult life by providing opportunities to develop their personalities
and skills. The game has an indispensible role in a child’s life. Each child has a right to play. The
child learns while playing; the place of games in a child’s life is indisputable. What inculcates the
culture of game in a child is pre-school education and elementary school education. In the
literature review conducted within the context of the current study, no such study has been
encountered. As this is the first study on this topic in the literature, it is believed to make an
important contribution to the relevant literature. The aim of this study is to determine the
cultural games played with the child's of the candidate teachers who studies in Science Teaching,
Math Teaching, Pre-school Teaching and Social Science Teaching by candidate teachers who
studying at Musical Education, Pre-school Education, Special Education, German Literature
Teaching, Social Science Education and Computer Teaching. Descriptive Survey Model is used on
this study. The enviroment of this study is composed by Necmettin Erbakan University and the
sample of this study is composed by the candidate teachers who studies at Musical Education,
Pre-school Education, Special Education, German Literature Teaching, Social Science Teaching
and Computer Teaching in the spring term of 2015-2016. As the data collection tool, the
Questionnaire to Determine the Games Played by the Pre-service Pre-school Teachers and Pre-
service Classroom Teachers in their Childhood (OOACOKO) developed by the researcher after
seeking expert opinion was used. In the data collection process, a questionnaire was applied to
determine the personal information of the prospective teachers and to not play a game
consisting of questions about the cultural games they play in their childhood. The collected data
were analyzed using SPSS 22 program and Microsoft Excell program.The obtained results will be
tabulated and then interpreted.
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OGRETMEN ADAYLARININ COCUKLUKLARINDA OYNADIKLARI KULTUREL

OYUNLARI OYNAMA DUZEYLERININ INCELENMESi
0z

Cocuk, yasam icin gerekli olan davranislari, bilgi ve becerileri oyun yoluyla 6grenmektedir. insan
iliskileri, konusma, bilgi edinme, kadin-erkek, 6grenci-6gretmen gibi rolleri anlama, aliskanlklar
vb. olgulari oyun iginde kavramakta ve benimsemektedir. Oyun, ¢ocugun dogumundan itibaren
0grenme surecinde bir¢ok duyu organinin beraber ¢alismasini ve boylece ¢ocugun diinyayl daha
¢abuk kavramasini saglamaktadir. Arastirmacilar oyun oynamayan ve az temasta bulunulan
cocuklarin beyinlerinin yasitlarininkine oranla yizde 20 ila 30 oraninda daha kiiglik oldugunu,
oyuncaklarin néron basina yizde 25 daha fazla beyin sinapsini uyardigini ifade etmektedirler.
Cocugun bedensel, duygusal, toplumsal, zihinsel olarak gelisimine katkida bulunan oyun, gocugun
dil gelisimi ve kisilik gelisimi Uzerinde de etkili olmaktadir. Ayrica oyun ¢ocuklarin sindirim,
dolasim ve solunum gibi sistemlerinin diizenli ¢alismasini saglamakta ve el-g6z koordinasyonuna,
kiiclik ve blylik kas gelisimlerine yardimci olmaktadir. Oyun ve onun araci oyuncak gocugun
hayatinin 6nemli bir kismini olusturur; kisilik ve yeteneklerini gelistirmesine firsat vererek onu
eriskin diinyasina hazirlar. Oyun ¢ocugun hayatinda vazgecilmez bir yere sahiptir ve her ¢cocugun
en temel hakkidir. Cocuk oynayarak 6grenir, oyunun ¢ocugun yasamindaki yeri tartisilmaz bir
konudur. Cocuklara oyun kilturiini kazandiracak olan ise okuloncesi 6gretmeni ve ilkokul
ogretmenidir. Yapilan literatiir ¢alismasinda bu konuda daha 6nceden yapilan bir galismayla
karsilasiimamistir. Alaninda ilk olma o6zelligi tasiyan bir ¢alisma oldugu igcin 6nem arz ettigi
diisiinilmektedir. Bu ¢alismanin amaci; Miizik Egitimi, Okul Oncesi Egitimi, Ozel Egitim, AlImanca
Ogretmenligi, Sosyal Bilgiler Egitimi ve Bilgisayar Ogretmenligi Ana Bilim Dal’'nda 6grenim géren
ogretmen adaylarinin Fen Bilgisi Egitimi, Matematik Egitimi, Okuldncesi Egitimi ve Sosyal Bilgiler
Egitimi 6gretmen adaylarinin ¢ocukluklarinda oynadiklarn kiltiirel oyunlari belirlemektir. Bu
arastirmada betimsel tarama yontemi kullanilmistir. Calismanin evrenini, Necmettin Erbakan
Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiltesi; érneklemini ise 2015-2016 bahar variyilinda
dgrenim gdren Mizik Egitimi, Okul Oncesi Egitimi, Ozel Egitim, Almanca Ogretmenligi, Sosyal
Bilgiler Egitimi ve Bilgisayar Ogretmenligi Ana Bilim Dal’nda 6grenim gdéren dgretmen adaylari
olusturmustur. Veri toplama araci olarak bu c¢alismada, uzman gorisi alinarak arastirmaci
tarafindan gelistirilen 6gretmen adaylarinin cocukluklarinda oynamis olduklari kiltirel oyunlarin
belirlenmesi (OACOKO) anketi kullanilmistir. Veri toplama siirecinde égretmen adaylarinin kisisel
bilgilerinin belirlenmesine ve c¢ocukluklarinda oynamis olduklari kiltirel oyunlara yonelik
sorulardan olusan oynadim oynamadim seklinde sorulardan olusan anket uygulaniimistir.
Toplanan veriler SPSS 22 programi ve Microsoft Excell programi kullanilarak analiz edilmistir. Elde
edilen sonuglar tablolar haline dénistirulip yorumlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Ogretmen, aday, cocukluk, oyun, kiltirel oyunlar.
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EXTENDED SUMMARY

Introduction

At the basis of civilization lies the value attached to the individual. In addition, the education given to the
individual is described as an indication of the importance given to the individual. Within the education system,
besides providing cognitive training, physical education should also be given to the individual because the
human organism is created to move. Movement is an indispensable element for an organism's normal
functioning to be maintained and for it to be healthy. In this context, physical movements and activities such as
free play, dance and folklore contribute to the child's motor development and gaining the habit of doing sports

(Arslan, Yucel and Gulli, 2010: 29).

The Turkish meaning of play is “oyun” and it is used in many meanings such as "children's games, dance, paper,
dice and games of chance, sports activities, theater text or show, love game". Most of the Turkish dictionaries
seem to have similar or even identical information about the word “play” (Akbas and Ozuslu-Unal, 2016: 25). It

is known that children's games occupy an important place in the phenomenon of play.

Children's games are as old as human history. Children's games have emerged in different forms in every
period of human history (Dalaman, 2015: 74). Children's games are regarded as a product of children's
intelligence. In this regard, children's games constitute a very important part of national culture and popular
culture. When considered according to age groups, children's games are played in different forms in the age
groups of 3-5, 5-10 and 10-15. The most important aspect of children's games is that they are children's
artifacts (Yamakoglu, 2002: 543). Play activities children are engaged in contribute to the preservation of their
physical and psychological health and the promotion of their psycho-motor and social development. Research
findings in the literature support this view (Cherney and London, 2003; Hekim, 2014: 120; Akbari et al., 2009:
123; Goldstein, 2008: 6; Lestari and Ratnaningsih, 2016: 216).

Purpose of the Study

The purpose of the current study is to determine the cultural children’s games played by the pre-service
teachers from the departments of Music Teaching, Pre-school Education, Special Education, German Language

Teaching, Computer Teaching and Social Studies Teaching in their childhood.
Method
Research Model

The current study employed the survey model, one of the methods widely used in descriptive research. As it is
known, the survey-type research is one of the descriptive research models to explore the target features of big

samplings (e.g. age, marital status, gender) Can, 2014: 8).
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Universe and Sampling

The universe of the study consists of the pre-service teachers attending the departments of Music Teaching,
Pre-school Education, Special Education, German Language Teaching, Computer Teaching and Social Studies
Teaching at the Ahmet Kelesoglu Education Faculty of Necmettin Erbakan University in the spring term of 2015-

2016 academic year. A total of 419 pre-service teachers were involved in the study.
Data Collection Tool

In the data collection process, “The Questionnaire of Determination of the Games Played by Pre-service
Teachers in their Childhood” (OACOKO) developed by the researcher by seeking expert opinions was used.
During the development process of the questionnaire, the opinions of five experts working in the field of
physical education and sports were sought. In the collection of the data, this questionnaire comprised of items
to elicit the participants’ demographic features and items that can be responded to as “played” and “not

played” to reveal the cultural games played by them was used.
Statistical Analysis

The collected date were analyzed by using SPSS 22 program package and Microsoft Excell software program. As
the participants’ scores related to the extent to which they played cultural games did not show a normal
distribution, Mann Whitney U test was used to compare them in terms of gender; Kruskall Wallis H test was
carried out to compare them in terms of the department they are attending, the father’s education level, the
mother’s education level, the father’s occupation, the mother’s occupation and the place of residence where
they spent their childhood and the place where they played games in their childhood. As the responses of the
participants to the questionnaire items could be “played” and “not played”, in the calculation of the reliability,
KR-20 method in Excell program was used. As a result of the analysis, the reliability coefficient was found to be

.726.
FINDINGS

It was found that the extent to which the participants played the cultural games in their childhood varies
significantly depending the department they are attending (p<0.05). This difference is between the extent to
which the pre-service teachers from the departments of music teaching, special education, German language
teaching and social studies teaching played the games in their childhood and the extent to which the pre-
service teachers from the department of pre-school teaching played the games in their childhood and between
the extent to which the pre-service teachers from the departments of music teaching, special education and
social studies teaching played the games in their childhood and the extent to which the pre-service teachers

from the department of computer teaching played the games in their childhood.
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The extent to which the participants played the cultural games in their childhood was compared in terms of
gender and it was found that it varies significantly depending on gender p<0,05) in favor of the male pre-

service teachers.

The extent to which the participants played the cultural games in their childhood was compared in terms of the
father’s education level and it was found that it does not significantly vary depending on the father’s education
level (p>0,05).

The extent to which the participants played the cultural games in their childhood was compared in terms of the
mother’s education level and it was found that it does not significantly vary depending on the mother’s

education level (p>0,05).

The extent to which the participants played the cultural games in their childhood was compared in terms of the
father’s occupation and it was found that it does not significantly vary depending on the father’s occupation
(p>0,05).

The extent to which the participants played the cultural games in their childhood was compared in terms of the
mother’s occupation and it was found that it does not significantly vary depending on the mother’s occupation

(p>0,05).

The extent to which the participants played the cultural games in their childhood in terms of the place of
residence where they spent their childhood and it was found that it does not vary significantly depending on
the place of residence where they spent their childhood (p>0,05).

The extent to which the participants played the cultural games in their childhood in terms of the place where
they played the games in their childhood and it was found that it does not vary significantly depending on the

place where they played the games (p>0,05).

The frequencies and the percentages calculated for the games played by the participants in their childhood
revealed that the most frequently played games were “I spy”, “Sleep Wake Up”, “Ring Hiding”, “Matches
(thief-gendarmerie) and Tipcat and the least frequently played ones were “Hide and Seek”, “Mad Libs”, “Blind

Man’s Buff”, “Dodgeball” and “Duck Duck Goose”.

DISCUSSION AND RESULTS

At the end of the study it was found that the participants’ level of playing the cultural games in their childhood
is quite low. The main reason for this result is the fast distancing of children from cultural games as a result of
rapid urbanization and fast developments in the field of technology; thus, children have started to play
computer games in closed areas. The views expressed in the literature in this regard seem to support this

discussion (Ozgiiner and Sahin, 2009: 129).
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The current study also revealed that the extent to which the participants played the cultural games in their
childhood varies significantly depending on the department they are attending. The extent to which the pre-
service teachers from the departments of music teaching, special education, German language teaching and
social studies teaching played the cultural games in their childhood is higher than the extent to which the pre-
school teachers from the department of pre-school education played the cultural games and the extent to
which the pre-service teachers from the departments of music teaching, special education and social studies
teaching played the cultural games in their childhood is higher than the extent to which the pre-service
teachers from the department of computer teaching played the cultural games in their childhood. This might
be because the participants’ expectations from the cultural games change depending on the department they

are attending.

The games are transferred to other generations by the members of the community like other traditions and
customs as well as being an important element of the cultural education (Esen, 2008: 360). In this process, it is
thought that parents have a big role in transferring games to future generations. It was determined that the
interest of the individuals participating in the current research in the cultural games did not show statistically
significant difference according to the education levels of the parents. It can be thought that this result is due
to the fact that though the parents have different educational backgrounds, the participants have grown up in
similar socio-cultural environments. When the results were examined in relation to the gender variable, it was
found that the extent to which the male participants played the cultural games is higher than that of the
female participants. This might be because the male participants are physically stronger than the female

participants and that they are more confident in playing the games involving physical activity.

Cultural children's games are played in different forms in every region and it is seen that the types and contents
of children's games played in some regions have been subject to some studies in the literature (Girmen, 2012:
263). In the international literature, there are some studies looking at traditional children’s games played in
different regions (Nyota and Mapara, 2008: 189; Yuan-Ling, 2009: 6). When the games played by the
participants in their childhood were examined in terms of the place of residence, it was found that the
frequency of playing these games does not vary significantly depending on the place of residence. This might
be because of the fact that a high majority of the participants have grown up in urban areas. When the results
were evaluated in terms of the place where the games were played, it was found that the frequency of playing
this game does not vary significantly depending on the place where these games were played, which might be
because of the fact that a high majority of the participants played these games in the street. It is known that
traditional children's games are becoming more and more forgotten like other cultural elements (Esen, 2008:
360). At that point, the level of knowledge of individuals grown up both in urban and rural areas about

traditional children's games is expected to be low. The findings of the current study support this expectation.

As is known, most of the games played by children are also preferred by adolescents (Basal, 2007: 243). The

current study revealed that the most frequently played games by the participants in their childhood were “I
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spy”, “Sleep Wake Up”, “Ring Hiding”, “Matches (thief-gendarmerie) and Tipcat and the least frequently
played ones were “Hide and Seek”, “Mad Libs”, “Blind Man’s Buff’, “Dodgeball” and “Duck Duck Goose”. This
might be because of the fact that high majority of these games are played in streets as well as in educational
institutions. The findings of the study showed that the participants know most of the traditional children’s
games. As is known, the number of traditional children's games in Turkey is rather high (Coskun-Toksoy, 2010:
206; Basal, 2007: 244). It can be said that the diversity of the traditional children's games played by the
participating individuals supports this view.

As a result, it was found that the students who participated in the research know a lot of cultural children's
games, whereas the frequency of playing cultural games is low. In addition, it was found that the frequency of
the students playing cultural children games varied significantly according to the department they are
attending and gender, whereas the frequency of students playing cultural games did not vary according to
other demographic variables (mother and father’ education level, mother and father’ occupation, the place of
residence where they spent their childhood, the place where they played the games). In light of the findings of
the current study, it can be argued that though university students know most of the cultural children’s games,
their frequency of playing these games is low and that the cultural games are becoming more and more

forgotten in our country.
SUGGESTIONS

1. It was found that while some demographic variables are effective on the frequency of the participating
students playing the children’s games, some others are not. In this regard, there is more research needed on

the effect of socio-demographic variables on the frequency of playing cultural children’s games.

2. Further research can be conducted with larger samplings to elicit more comprehensive data about the

frequency of university students playing cultural children’s games.

3. It was found that the frequency of the participating students playing the cultural games in their childhood is
low. In this regard, activities can be organized at elementary, secondary and high schools to introduce children
to cultural children’s games so that the frequency of future generations playing cultural games can be

increased.
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GiRis

Medeniyetin temelinde bireye verilen deger yatmaktadir. Bunun yaninda verilen egitim de bireye verilen
onemin bir gostergesi olarak nitelendirilmektedir. Egitim sistemi igerisinde bireye zihinsel egitim vermenin
yaninda fiziksel egitim verilmesi de g6z ardi edilmemelidir. Clinkii insan organizmasi hareket igin yaratiimistir.
Hareket, bir organizmanin normal fonksiyonlarinin devam ettirilmesinde ve saglikli olmasi igin vazgecilmez bir
unsurdur. Bu kapsamda fiziksel hareketler ve serbest oyun, dans ve folklor gibi faaliyetler gocugun motor

gelisimine katkida bulunmakta ve spor aliskanhigi kazanmasini saglamaktadir (Arslan, Yicel ve Giilli, 2010: 29).

Tirkcede oyun kelimesi "¢ocuk oyunu; dans; kagit, zar ve sans oyunlari; spor faaliyetleri; tiyatro metni veya
gosterisi; asik oyunu" gibi pek ¢ok anlamda kullaniimaktadir. Tirkge sozliklerin buyik bir bolimiinde oyun
hakkindaki bilgilerin benzer, hatta ayni oldugu goriilmektedir (Akbas ve Ozuslu-Unal, 2016: 25). Oyun olgusu

icerisinde cocuk oyunlarinin dnemli bir yer tuttugu bilinmektedir.

Cocuk oyunlarinin insanlik tarihi kadar eski bir gecmisi bulunmaktadir. insanlik tarihinin her déneminde ¢ocuk
oyunlari farkl bicimlerde ortaya ¢ikmistir (Dalaman, 2015: 74). Cocuk oyunlari ¢ocuklarin zekalarinin bir Grinu
olarak degerlendirilmektedir. Bu baglamda c¢ocuk oyunlari milli kiltir ile halk kaltGrinin ¢ok onemli bir
bolimini olusturmaktadir. Yas gruplarina gore ele alindigi zaman ¢ocuk oyunlari 3-5, 5-10 ve 10-15 yaslarinda
degisik bicimlerde oynanmaktadir. Cocuk oyunlarinin en 6nemli tarafi cocuklarin eseri olmalaridir (Yamakoglu,
2002: 543). Cocuklarin dahil olduklari oyun etkinliklerin onlarin fiziksel ve psikolojik saghklarinin korunmasina,
psiko-motor ve sosyal gelisim yonlerinin desteklenmesine katki saglamaktadir. Literatiirde yer alan arastirma
bulgulan da bu gorusiu desteklemektedir (Cherney ve London, 2003; Hekim, 2014: 120; Akbari vd., 2009: 123;
Goldstein, 2008: 6; Lestari ve Ratnaningsih, 2016: 216).

Cocuk oyunlar kiltirin bir 6gesini olusturmakta olup, zaman igerisinde ¢ocuk oyunlarinda bazi degisimler
gozlenebilmektedir (Artar, Demir ve Cok, 1998: 23). Bunun yaninda oyunlarin ortaya ¢ikma bigimleri de belirli
bir zaman dilimi almaktadir (Ogretir, 2008: 94). Yamakoglu’na (2002: 543) gére, her yerlesim yerinde var olan
oyunlar, hizli gogler ve bozuk sehirlesme nedeniyle, kdy ve kasabalardan sehirlere géo¢ edememis, buna paralel
olarak koylerde o6lime terk edilmistir. Bu nedenle ¢ocuk oyunlarinin toplanip "ara¢ gere¢ ve kurallar ile
belgelenip arsivienmeleri" gerekmektedir. Aksi durumlarda her yoérede var olan ¢ocuk oyunlarinin tamamen
unutulmalari s6z konusudur. Boyle bir durum bir tlkenin kiltirel mirasinin yok olmaya yiiz tutmasi anlamina
gelmektedir. Aras-Coktas’a (2015: 73) gore, ilk Ureticisi belli olmayan cocuk oyunlari, sozlii olarak retilmis,
kulaktan kulaga yayilarak varliklarini siirdirmeye ¢alismislardir. Stirekli oynanmaya devam eden ¢ocuk oyunlari
hayatta kalmayi basarmis, slirekli oynanmayan ¢ocuk oyunlari ise ya hayat miicadelesi vermis ya da ¢oktan yok

olmustur.

Cocuklarin katildiklari serbest zaman etkinlikleri bilissel, sosyal ve motor gelisimlerinin desteklenmesi agisindan
olduk¢a 6nemlidir. Bu nedenle ¢ocuk oyunlan kiltiirel bir 6ge olmalarinin yaninda cocuklarin bircok agidan

gelismelerine de katki saglayan unsurlar olarak nitelendirilmektedir. Cocuklarin kisilik gelisimlerine ve olumlu
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davraniglar kazanmalarina katki saglamaktadir. Bunun yaninda ¢ocuk oyunlari, gocuklar igin seving ve mutluluk
kaynagidir. Cocuklar oyun sayesinde hayat tecriibesi kazanmakta, yeteneklerini gelistirmekte, kurallara uymayi
ve uyumlu hareket etmeyi 6grenmektedirler (Acar, 2015: 3). Bunun yaninda hem kiz hem de erkek ¢ocuklari
kiltlrel ¢ocuk oyunlarina katilmaktan hoglanmaktadir. Nitekim literatiirde yer alan arastirma bulgulari (Gao,
Zhang ve Podlog, 2014: 605) kiz ve erkek gocuklarinin geleneksel ve kiltiirel gocuk oyunlarindan hoslanma

dizeyleri arasinda anlamli farkhilik olmadigini ortaya koymaktadir.

Cocuklar dahil edildikleri oyunlarda siirekli olarak aktif rol alma egilimindedirler (Ozbakir, 2009: 481). Ancak
glnlimdizde hizll kentlesmeye paralel olarak kentlerde gocuklar doga ile bagimsiz olarak daha az birliktelik
kurabilmekte, dis ortamda kurallarin olmadigi mekanlarda kendi dogalliginda oynamaktan ziyade kurallarla
daraltilmis evlerinde, kapali mekanlarda veya birbirinin ayni standart oyun alanlarinda oynamaya tesvik
edilmektedirler (Ozgiiner ve Sahin, 2009: 129). Literatiirde yer alan arastirmalarda da gocuklarin geleneksel ve
kiltlrel cocuk oyunlarina eskisi kadar sik katilmadiklari belirtiimektedir. Mutema (2013: 59) tarafindan bu
konuda yapilan arastirmada glinimizde cocuklarin geleneksel ¢ocuk oyunlarina katilim sikliklarinin distik
oldugu rapor edilmistir. Bunun durum cocuklarin fiziksel, psikolojik, zihinsel ve sosyal yeterlilikleri uzun

dénemde olumsuz yénde etkilenmektedir (Ozgiiner ve Sahin, 2009: 129).

Yukarida yer alan bilgilerden de anlasilacagi gibi kiiltirel ¢ocuk oyunlarinin yasatiimasi ve gelecek kusaklara
aktarilmasi hem c¢ocuk gelisimi hem de kiiltiiriin korunmasi noktasinda olduk¢a 6nemlidir. Kiltirel ¢ocuk
oyunlarinin yasatiimasi icin de oncelikli olarak ¢ocuklarin ve genclerin kdltlirel ¢ocuk oyunlari oynama
sikhklarinin ele alindigl, bunun yaninda kiltiirel ¢ocuk oyunlarina katihm sikligini etkileyen demografik
degiskenlerin degerlendirildigi arastirmalara gereksinim duyulmaktadir. Literatlirde yurt disinda geleneksel
¢ocuk oyunlarina yonelik bazi arastirmalar bulunmakta olup (Nyota ve Mapara, 2008: 189; Yuan-Ling, 2009: 6),
Ulkemizde bu konuda yapilan arastirmalarin sinirli oldugu gorilmuastir. Literatiirde yer alan bu eksiklikten yola
cikilarak yapilan bu arastirmada 6gretmen adaylarinin ¢ocukluklarinda oynadiklar kiltiirel oyunlar oynama
dizeylerinin incelenmesi amacglanmistir. Bu kapsamda yapilan bu arastirmanin literatiire 6nemli katk

saglayacak bir calisma oldugu dislinilmastr.
YONTEM
Arastirma Modeli

Yapilan bu arastirmada betimsel ¢alisma modelli calismalarda siklikla kullanilan tarama yéntemi kullanilmistir.
Bilindigi gibi tarama tipi arastirmalar biliyik orneklem gruplarinin arastirmaya konu olan ozelliklerinin (yas,
medeni durum, cinsiyet vb.) belirlenmesinde kullanilan betimsel arastirma modelleri arasinda yer almaktadir

(Can, 2014: 8).
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Evren ve Orneklem

Calismanin evrenini, Necmettin Erbakan Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi; 6rneklemini ise 2015-
2016 bahar yariyilinda 6grenim géren Mizik Egitimi, Okul Oncesi Egitimi, Ozel Egitim, Almanca Ogretmenligi,
Sosyal Bilgiler Egitimi ve Bilgisayar Ogretmenligi Ana Bilim Dal’'nda &grenim géren 6gretmen adaylari

olusturmustur. Arastirmaya toplam 419 6gretmen adayi dahil edilmistir.
Veri Toplama Araci

Yapilan bu arastirmanin veri toplama siirecinde uzman goérisi alinarak arastirmaci tarafindan gelistirilen
“Ogretmen Adaylarinin Cocukluklarinda Oynamis Olduklan Kiiltiirel Oyunlarin Belirlenmesi (OACOKO)” anketi
kullanilmistir. Veri toplama aracinin gelistirilme slirecinde beden egitimi ve spor alaninda gérev yapmakta olan
5 uzman 0Ogretim Uyesinin gorislerine basvurulmustur. Veri toplama sirecinde 6gretmen adaylarinin kisisel
bilgilerinin belirlenmesine ve ¢ocukluklarinda oynamis olduklari kiltiirel oyunlara yénelik oynadim, oynamadim

seklinde sorulardan olusan anket uygulaniimistir.
istatistiksel Analiz

Elde edilen veriler SPSS 22 programi ve Microsoft Excell programi kullanilarak analiz edilmistir. Katiimcilarin
kiltirel oyunlari oynama dizeylerine iliskin puanlari normal dagilim gostermediginden dolayl cinsiyet
degiskenine gore karsilastirihlyorken Mann Whitney U testi, egitim gordukleri bolimlere, babalarinin egitim
dizeylerine, annelerinin egitim diizeylerine, babalarinin mesleklerine, annelerinin mesleklerine, cocukluklarinin
gectigi yerlesim yeri tlriine ve ¢ocukken oyunlari oynadiklari yerlere gore karsilastiriimasinda ise Kruskal Wallis
H testi kullanilmistir. Katilimcilarin 6lgege verdikleri yanitlar oynadim—oynamadim seklinde 2 segenekten
olustugundan dolayi glvenilirliginin hesaplanmasinda Excell programinda KR-20 metodu kullaniimistir. Yapilan

analiz sonucunda givenilirlik diizeyi ,726 olarak tespit edilmistir.
BULGULAR

Arastirmaya katilan bireylerin sahip olduklari demografik 6zelliklere iliskin bulgular Tablo 1’de sunulmustur.
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Tablo 1. Katilimcilarin Demografik Bilgilerine iliskin Tanimlayici istatistikler

Degiskenler Alt degiskenler f %
Muzik Egitimi 33 7,9
Okul Oncesi Egitimi 88 21,0
Bélimler ('jzeI"Egitim 96 22,9
Almanca Ogretmenligi 81 19,3
Sosyal Bilgiler Egitimi 46 11,0
Bilgisayar Ogretmenligi 75 17,9
Cinsiyet Erkek 138 32,9
Kadin 281 67,1
ilkokul 151 36,0
Babanin egitim Ort?okul 78 18,6
dizeyi ) Lise 97 23,2
Universite 86 20,5
Lisansusti 7 1,7
ilkokul 248 59,2
Annenin egitim Ort?okul ’6 18,1
diizeyi ) .Llse . 71 16,9
Universite 22 5,3
Lisansusti 2 ,5
Ciftgi 56 13,4
Memur 76 18,1
Ogretmen 21 5,0
Babanin meslegi Esnaf 52 12,4
Serbest meslek 71 16,9
isci 62 14,8
Diger 81 19,3
Ev hanimi 366 87,4
Memur 9 2,1
Ogretmen 10 2,4
Annenin meslegi Esnaf 5 1,2
Serbest meslek 5 1,2
isci 14 3,3
Diger 10 2,4
. . Koy 77 18,4
Cocy‘;':‘ii‘:: sslfit'g' Kasaba 51 12,2
Sehir 291 69,5
Evde 55 13,1
Oyun oynanan yer Sokakta 323 77,1
Parkta 17 41
Okulda 24 5,7

Arastirmaya katilan bireylerin kiltlrel oyunlar oynama dizeylerine iliskin bulgular Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Katiimcilarin Kiiltiirel Oyunlari Oynama Diizeylerine iliskin Tanimlayici istatistikler

N En disuk En yliksek X Ss

419 45 83 53,97 6,805

Olcekten alinabilecek en disiik puan 45, en yiiksek puan ise 90’dir. Katilimcilarin ortalama puani ise
53,97+6,805 puandir. Bu puan, katihmcilarin ¢ocukluklarinda kdltirel oyunlari oynama dizeylerinin disik

diizeyde oldugunu géstermektedir.
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Arastirmaya katilan bireylerin egitim gordikleri boliimlere gore kiltirel oyunlar oynama diizeylerine iliskin

bulgular Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Katilimcilarin Egitim Gordukleri Boliimlere Gore Kiltiirel Oyunlari Oynama Duiizeylerinin
Karsilastirilmasi

2

Bolimler N X Ss Sira ort. X p
Muzik Egitimi 33 57,15 9,660 249,58
Okul Oncesi Egitimi 88 51,61 5,286 165,46
Ozel Egitim 96 54,98 6,745 233,08
Almanca Ogretmenligi 81 54,35 7,087 213,92 25,580 /000
Sosyal Bilgiler Egitimi 46 55,87 7,350 246,48
Bilgisayar Ogretmenligi 75 52,48 5,071 188,69

Tablo incelendiginde, katilimcilarin egitim gordikleri bolumlere gore kiltlrel oyunlari oynama duzeyleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik oldugu gorilmektedir (p<0,05). Bu farklilik, mizik 6gretmenligi, 6zel
egitim, Almanca 6gretmenligi ve sosyal bilgiler egitimi bélimlerinde egitim goren katiimcilarin oyunlari
oynamis olma duzeyleri ile okul 6ncesi 6gretmenligi bolimiinde egitim goren katilimcilarin oyunlari oynama
dizeyleri arasinda ve mizik 6gretmenligi, 6zel egitim ve sosyal bilgiler egitimi bélimlerinde egitim goren
katilimcilarin oyunlari oynama dizeyleri ile bilgisayar 6gretmenligi bolimiinde egitim goren katilimcilarin
oyunlari oynama diizeyleri arasindadir.

Arastirmaya katilan bireylerin cinsiyetlerine gore kiiltlirel oyunlar oynama dizeylerine iliskin bulgular Tablo 4’te

sunulmustur.

Tablo 4. Katihmcilarin Cinsiyetlerine Gore Kiltiirel Oyunlari Oynama Diizeylerinin Karsilastiriimasi

Cinsiyet N X Ss Sira ort. Sira top. U p
Erkek 138 55,19 7,510 231,51 31948,5
Kadin 281 53,37 6,359 199,44 56041,5 16420,5 011

Katihmcilarin cinsiyetlerine gore kiltiirel oyunlari oynama dizeyinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde
farklilasmaktadir (p<0,05). Erkek katilimcilarin kiltiirel oyunlar oynama dizeyi kadin katiimcilardan anlamh

diizeyde daha yuksektir.

Arastirmaya katilan bireylerin baba egitim diizeyi degiskenine gore kiltirel oyunlar oynama diizeylerine iliskin

bulgular Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Katilimcilarin Babalarinin Egitim Diizeyine Goére Kiltlrel Oyunlari Oynama Dizeylerinin Karsilastirilmasi

Egitim dizeyi N X Ss Sira ort. X p
ilkokul 151 53,93 7,017 207,38
Ortaokul 78 54,91 6,806 230,03
Lise 97 54,16 6,538 216,24 5,265 ,261
Universite 86 53,19 6,771 193,44
Lisansustu 7 51,29 6,157 160,36

Katihmcilarin kiilttrel oyunlari oynama diizeyleri babalarinin egitim dizeylerine goére istatistiksel olarak anlamh

diizeyde farklilasmamaktadir (p>0,05).
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Arastirmaya katilan bireylerin anne egitim diizeyi degiskenine gore kiltirel oyunlar oynama diizeylerine iliskin

bulgular Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Katilimcilarin Annelerinin Egitim Dlzeyine Gore Kultiirel Oyunlari Oynama Dizeylerinin Karsilastiriimasi

Egitim duzeyi N X Ss Sira ort. X p
ilkokul 248 53,66 6,009 210,13
Ortaokul 76 53,41 6,917 194,16
Lise 71 54,14 6,980 211,88 6,388 ,172
Universite 22 58,23 11,727 242,80
Lisansustu 2 61,00 1,414 368,75

Katilimcilarin kulturel oyunlari oynama diizeyleri annelerinin egitim duzeylerine gore istatistiksel olarak anlamli

diizeyde farklilasmamaktadir (p>0,05).

Arastirmaya katilan bireylerin baba meslegi degiskenine gore kiltiirel oyunlar oynama dizeylerine iliskin

bulgular Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7. Katimcilarin Babalarinin Mesleklerine Gore Kiiltirel Oyunlari Oynama Diizeylerinin Karsilastiriimasi

Meslek N X Ss Sira ort. X p

Ciftci 56 55,36 7,034 239,20
Memur 76 53,54 7,193 197,53
Ogretmen 21 54,05 7,359 209,50

Esnaf 52 53,23 6,452 196,15 5,085 ,533
Serbest meslek 71 53,87 6,279 215,21
isci 62 54,23 7,007 212,11
Diger 81 53,77 6,740 204,35

Katihmcilarin kiltirel oyunlari oynama dizeyleri babalarinin meslek gruplarina gore istatistiksel olarak anlamh

diizeyde farklilasmamaktadir (p>0,05).

Arastirmaya katilan bireylerin anne meslegi degiskenine gore kiiltlirel oyunlar oynama diizeylerine iliskin
bulgular Tablo 8'de sunulmustur.
Tablo 8. Katimcilarin Annelerinin Mesleklerine Gore Kiiltiirel Oyunlari Oynama Dizeylerinin Karsilastiriimasi

Calisma

durumu N X Ss Sira ort. Sira top. u o
Calismiyor 366 53,72 6,265 208,98 76486,0

Cahisiyor 53 55,74 9,648 217,06 11504,0 9325,0 ,649

Katihmcilarin kalttrel oyunlari oynama dizeyleri annelerinin ¢alisma durumlarina goére istatistiksel olarak
anlamli dizeyde farklilasmamaktadir (p>0,05).

Arastirmaya katilan bireylerin gocukluklarinin gectigi yerlesim yeri tUtine gore kiltiirel oyunlar oynama

dizeylerine iliskin bulgular Tablo 9'da sunulmustur.
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Tablo 9. Katilimcilarin Cocuklugunun Gegtigi Yerlesim Yeri Tiirline Kilttrel Oyunlari Oynama Diizeylerinin
Karsilastiriimasi

Yerlesim yeri N X Ss Sira ort. Sira top. u p
Koy-kasaba 128 54,28 7,267 212,63 27216,0
182 7
Sehir 291 53,84 6,600 208,85 60774,0 8288,0 /768

Katihmcilarin kiltirel oyunlar oynama diizeyleri ¢ogunlugunun gectigi yerlesim yeri tlriine goére istatistiksel
olarak anlaml diizeyde farklilasmamaktadir (p>0,05).

Arastirmaya katilan bireylerin oyun oynadiklari yerlere gore kiltiirel oyunlar oynama diizeylerine iliskin bulgular
Tablo 10’da sunulmustur.

Tablo 10. Katilimcilarin Oyunlari Oynadiklar Yerlere Goére Kulttrel Oyunlari Oynama Dizeylerinin
Karsilastirilmasi

Oyun yerleri N X Ss Sira ort. X p
Evde 55 55,27 8,629 219,89
Sokakta 323 53,68 6,606 205,46 2,238 ,327
Diger 41 54,49 5,367 232,46

Katihmcilarin kiltiirel oyunlar oynama diizeyleri cocukken kiiltiirel oyunlari oynadiklari yerlere gore istatistiksel
olarak anlaml diizeyde farklilasmamaktadir (p>0,05).

Arastirmaya katilan oynadiklari kiltlrel oyunlarin frekans ve ylizdelik dagilimlarina iliskin bulgular Tablo 11'de

sunulmustur.

Tablo 11. Katihmcilarin Oynadiklari Kultlrel Oyunlarin Frekans ve Yuzdelik Dagihmlarinin Belirlenmesi

Oyunlar Oynama durumu f %
Nesi var ovunu Oynadim 200 47,7
y Oynamadim 219 52,3
Oynadim 196 46,8

Yatti kalkt
attkalkti oyunu Oynamadim 223 53,2
- Oynadim 172 41,1
Yiizik saklama oyunu Oynamadim 247 58.9
Oynadim 163 38,9

Kibrit (hirsiz-jand
ibrit (hirsiz-jandarma) oyunu Oynamadim 556 611
. Oynadim 154 36,8
Gelik comak oyunu Oynamadim 265 63,2
Oynad 151 36

Dokuztas oyunu ynacim

Oynamadim 268 64
- . Oynadim 150 35,8
Yedi kiremit oyunu Oynamadim 269 64.2
Oynadim 139 33,2

Kurt bab
trt baba oyunt Oynamadim 280 66,8
Topac ovUnu Oynadim 137 32,7
pag oy Oynamadim 282 67,3
Oynadim 136 32,5

Eski mind
SKI minder oytinu Oynamadim 283 67,5
Himbil oyunu Oynadim 129 30,8
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Oynamadim 290 69,2
Cember gevirme oyunu Oynadim 121 28,9
Oynamadim 298 71,1
Bezirganbasi oyunu Oynadim 120 28,6
Oynamadim 299 71,4
Bom oyunu Oynadim 107 25,5
Oynamadim 312 74,5
Uzunesek oyunu Oynadim 100 23,9
Oynamadim 319 76,1
Tavsan kag tazi tut oyunu Oynadim 92 22
Oynamadim 327 78
o Oynadim 92 22
Birdirbir oyunu Oynamadim 327 78
.. Oynadim 69 16,5
Yerden yliksek oyunu Oynamadim 350 835
. Oynadim 67 16
Misket oyunu Oynamadim 352 84
Uctas oyunu Oynadim 64 15,3
Oynamadim 355 84,7
Halat cekme oyunu Oynadim 43 10,3
Oynamadim 376 89,7
Tip oyunu Oynadim 42 10
Oynamadim 377 90
. Oynadim 42 10
Tahterevalli oyunu Oynamadim 377 90
Elim sende oyunu Oynadim 42 10
Oynamadim 377 90
Bestas oyunu Oynadim 36 8,6
Oynamadim 383 91,4
Ortada sican oyunu Oynadim 35 8,4
Oynamadim 384 91,6
ip atlama oyunu Oynadim 34 81
Oynamadim 385 91,9
. Oynadim 33 7,9
Mendil kapmaca oyunu Oynamadim 386 92,1
Oynadim 26 6,2
Sobe oyunu Oynamadim 393 93,8
Sek sek oyunu Oynadim 26 6,2
Oynamadim 393 93,8
Kutu kutu pense oyunu Oynadim 26 6,2
Oynamadim 393 93,8
. Oynadim 26 6,2
Kulaktan kulaga oyunu Oynamadim 393 93,8
ip atlama oyunu Oynadim 23 >
Oynamadim 396 94,5
R Oynadim 21 5
Kose kapmaca oyunu
Oynamadim 398 95
istop oyunu Oynadim 19 4,5
Oynamadim 400 95,5
Deve ciice oyunu Oynadim 19 45
Oynamadim 400 95,5
Koérebe oyunu Oynadim 17 41
CDXCllI Dalaman, O. (2017). Ogretmen Adaylarinin Cocukluklarinda Oynadiklan Kiiltiirel Oyunlan

Oynama Diizeylerinin incelenmesi, International Journal Of Eurasia Social Sciences, Vol: 8,
Issue: 28, pp. (CDLXXIX-CDXCVII).



I.l O E SS Year: 8, Vol:8, Issue: 28 AUGUST 2017

International Congress Of Eurasian Social Sciences (ICOESS) Ozel Sayisi

Oynamadim 402 95,9

El kizartmaca oyunu Oynadim 17 41
Oynamadim 402 95,9

Yag satarim bal satarim oyunu Oynadim 14 33
Oynamadim 405 96,7

Oynadim 10 24

Yakan top oyunu Oynamadim - 2
Kérebe oyunu Oynadim 10 24
Oynamadim 409 97,6

isim sehir oyunu Oynadim 3 0.7
Oynamadim 416 99,3

Oynadim 2 0,5

Saklambag oyunu Oynamadim - o5

Tablo incelendiginde, katilimcilarin gocukluklarinda en fazla nesi var oyunu, yatti kalkti oyunu, yuzik saklama
Kibrit (hirsiz-jandarma) oyunu ve Celik gomak oyunu oyununu oynadiklari, en az ise saklambag oyunu, isim sehir

oyunu, kérebe oyunu, yakan top oyunu ve yag satarim bal satarim oyununu oynadiklari gériilmektedir.

TARTISMA ve SONUG

Arastirmanin sonunda katilimcilarin kiltiirel ¢ocuk oyunlarini oynama diizeylerinin disik oldugu tespit
edilmistir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinin temelinde hizli kentlesme ve teknolojik gelismelere paralel olarak
cocuklarin kiltlrel oyunlardan uzaklasmalarinin, genellikle kapali alanlarda ve bilgisayar basinda oynanan ¢ocuk
oyunlarina yonelmelerinin yattigi distnilebilir. Literatirde yer alan gorisler de bu disiinceyi destekler

niteliktedir (Ozgiiner ve Sahin, 2009: 129).

Arastirmanin sonunda 6grenim gorilen bolim degiskenine gore ele alindigi zaman katimcilarin kiltirel cocuk
oyunlari oynama dizeylerinin anlamli farkhlik gosterdigi tespit edilmistir. Mizik 6gretmenligi, 6zel egitim,
Almanca 6gretmenligi ve sosyal bilgiler egitimi bolimlerinde egitim géren katilimcilarin oyunlari oynamis olma
dizeylerinin okul dncesi 6gretmenligi bélimiinde egitim goren katilimcilarin oyunlari oynama dizeylerinden
daha yiksek oldugu, bunun yaninda mizik 6gretmenligi, 6zel egitim ve sosyal bilgiler egitimi bélimlerinde
egitim goren katihmcilarin oyunlari oynama diizeylerinin bilgisayar 6gretmenligi boliminde egitim goren
katilimcilarin oyunlari oynama diizeyinden yiiksek oldugu sonucuna ulasiimistir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinin
temelinde katilimcilarin 6grenim gordikleri bolimlere gore kiltirel oyunlardan beklentilerinin farkhhk

gostermesinin yattigi distintlebilir.

Oyunlar kilturel 6genin 6nemli birer unsuru olmakla beraber, oyunlar da diger gelenek ve géreneklerde oldugu
gibi toplum Uyeleri tarafindan diger nesillere aktariimaktadir (Esen, 2008: 360). Bu siirecte oyunlarin gelecek
nesillere aktarilmasinda ebeveynlerin buyik bir roli oldugu diisinilmektedir. Yapilan bu arastirmaya katilan
bireylerin kiltlirel oyunlara yonelik ilgilerinin anne ve baba egitim dlzeylerine gore istatistiksel acidan anlamli
farkhlik gostermedigi tespit edilmistir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinda ebeveyn egitim durumlari farkli olmasina

karsihk katihmcilarin benzer sosyo-kiltiirel cevrelerde yetismis olmalarinin yattigi dusindlebilir. Cinsiyet
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degiskenine gore ele alindigi zaman erkek katilimcilarin kiiltiirel oyun oynama diizeylerinin kadin katilimcilardan
daha yiiksek oldugu bulunmustur. Bunun temelinde ise erkek katilimcilarin bedensel agidan kadinlardan daha
glcli olmalar ve fiziksel etkinlik gerektiren oyunlarda kendilerine daha fazla glivenmelerinin yattig

distinilebilir.

Kultlrel gocuk oyunlari her yore de farkli bicimlerde oynanmakta olup, literatiirde yer alan ¢alismalarda da bazi
yorelerde oynanan ¢ocuk oyunlarin tir ve igeriklerinin ele alindigi gorilmektedir (Girmen, 2012: 263). Yabanci
literatlirde de farkli yorelerde oynanan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin incelendigi arastirmalar bulunmaktadir
(Nyota ve Mapara, 2008: 189; Yuan-Ling, 2009: 6). Yasanilan yerlesim yeri degiskenine gore ele alindigl zaman,
yapilan bu arastirmaya katilan bireylerin kiiltiirel cocuk oyunlari oynama sikhklarinin yasadiklari yerlesim yerine
gore anlamli farkhlik gostermedigi tespit edilmistir. Katilimcilarin oldukga buyik bir bélimunin sehirde yetismis
olmasinin ve yerlesim yeri dagilimindaki orantisizligin bu sonucun ortaya ¢ikmasina sebep oldugu sdylenebilir.
Oyun oynanan yer degiskenine gore ele alindigi zaman, katilimcilarin oyunlari oynadiklari yerlere gore kiltirel
oyunlari oynama diizeylerinin benzerlik gostermesinin temelinde katilimcilarin ¢ogunlugunun oyunlari sokakta
oynamis olmalarinin yattigi distinilebilir. Diger kiltlrel unsurlarda oldugu gibi geleneksel ¢ocuk oyunlarinin da
her gegen giin biraz daha unutuldugu bilinmektedir (Esen, 2008: 360). Bu noktada gerek kirsal gerekse de
kentsel kesimlerde yetismis olan bireylerin geleneksel cocuk oyunlarina yonelik bilgi diizeylerinin dislik olmasi

beklenmektedir. Bu arastirmada elde edilen bulgularin da bu goérisi destekledigi sdylenebilir.

Bilindigi gibi cocuklar tarafindan oynanan oyunlarin biylk bir bolimiu geng yetiskinler tarafindan da tercih
edilmektedir (Basal, 2007: 243). Yapilan bu arastirmaya katilan bireylerin ¢ocukluklarinda en fazla nesi var
oyunu, yatti kalkti oyunu, yuzik saklama Kibrit (hirsiz-jandarma) oyunu ve c¢elik ¢comak oyunu oyununu
oynadiklari, en az ise saklambag oyunu, isim sehir oyunu, kérebe oyunu, yakan top oyunu ve yag satarim bal
satarim oyununu oynadiklar tespit edilmistir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinin temelinde s6z konusu oyunlarin
blylk bir boliminiin sokaklarda oynanmasinin yaninda egitim kurumlarinda da oynatilmis olmasinin yattigi
disundlebilir. Arastirmada elde edilen bulgular degerlendirildigi zaman katiimcilarin geleneksel ¢ocuk
oyunlarindan biyik bir bolimini bildikleri gérilmektedir. Bilindigi gibi Tlirkiye’de geleneksel ¢cocuk oyunlarinin
sayisi oldukega fazladir (Coskun-Toksoy, 2010: 206; Basal, 2007: 244). Arastirmaya katilan bireylerin oynadiklari

geleneksel cocuk oyunlarinin gesitliliginin fazla olmasinin da bu gorisi destekledigi soylenebilir.

Sonug olarak, arastirmaya katilan 6grencilerin kiltiirel cocuk oyunlarindan bircogunu bildikleri, buna karsilik
kiltirel oyunlari oynama sikliklarinin disiik oldugu bulunmustur. Bunun yaninda 6grencilerin kilttrel ¢ocuk
oyunlarini oynama sikliklarinin egitim gorilen bolim ve cinsiyet degiskenlerine gére anlamli farklilik gosterdigi,
buna karsilik 6grencilerin kiltiirel oyunlari oynama sikliklarinin diger demografik degiskenlere (anne ve baba
egitim dilzeyi, anne ve baba meslegi, cocukluklarinin gectigi yerlesim yeri ve oyun oynadiklari yerlesim yeri)
gore anlamh farkhhk gostermedigi bulunmustur. Arastirmada elde dilen bulgular 1siginda Universite

ogrencilerinin kiltirel cocuk oyunlarini blyilik oranda bilmelerine ragmen oyun oynama duzeylerinin distk
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oldugu, elde edilen bu bulgularin kiltiirel oyunlarin {ilkemizde unutulmaya devam ettiginin bir gostergesi

oldugu soylenebilir.
ONERILER

1. Arastirmada bazi sosyo-demografik degiskenlerin gocuk oyunlari oynama siklig lizerinde belirleyici oldugu,
bazi sosyo-demografik 6zelliklerin ise kiltirel cocuk oyunlari oynama siklig izerinde herhangi bir etkiye sahip
olmadigl gorilmustir. Bu kapsamda sosyo-demografik degiskenlerin kiltirel ¢ocuk oyunlari oynama siklig

Uzerindeki etkilerine yonelik yeni arastirmalara gereksinim duyulmaktadir.

2. Universite &grencilerinin kiiltiirel cocuk oyunlari oynama sikliklarina iliskin daha genis kapsamli bilgilere

ulasilabilmesi icin bu konuda daha genis 6rneklem gruplari ile yeni calismalar yapilabilir.

3. Arastirmaya katilan bireylerin ¢ocukluk yillarinda oynadiklari kiltiirel oyunlari oynama sikliklarinin diisiik
oldugu tespit edilmistir. Bu kapsamda geng nesillerin kiltlrel ¢cocuk oyunlarini oynama sikliklarinin arttirilmasi

amaciyla ilkokul, ortaokul ve liselerde kiltiirel cocuk oyunlarinin tanitiimasina yonelik etkinlikler diizenlenebilir.
KAYNAKCA

Acar, F. (2015). Geleneksel Cocuk Oyunlar’nin Egitimdeki Onemi ile Okullarda Oynanma Oraninin
Karsilastirlmasi Hakkinda Okul Miidiirlerinin Gérisleri; Balikesir Ornegi. I. Uluslararasi Tirk Diinyasi
Cocuk Oyun ve Oyuncaklari Kurultayi, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 14-17 Mayis 2015, Eskisehir.

Akbari, H., Abdoli, B., Shafizadeh, M., Khalaji, H., Hajihosseini, S., Ziaee, V. (2009). “The Effect of Traditional
Games in Fundamental Motor Skill Development in 7-9 Year-Old Boys.” Iranian Journal of Pediatrics,
19(2): 123-129.

Akbas, B., Ozuslu-Unal, S. (2016). “Oyuncaklarla Oynanan Geleneksel Gaziantep Oyunlari.” Uluslararasi Erken
Cocukluk Egitimi Calismalari Dergisi, 1(1): 25-42.

Aras-Toktas, H. (2015). Tirk Diinyasindan Cocuk Oyunlari Ornekleri. I. Uluslararasi Tiirk Diinyasi Cocuk Oyun ve
Oyuncaklari Kurultayi, Eskisehir Osmangazi Universitesi, 14-17 Mayis 2015, Eskisehir.

Arslan, C., Yiicel, A.S., Gilli, M. (2010). “ilkdgretim Ve Ortadgretimde Ogrenim Goren Ogrencilerin Spor ve
Oyun Aliskanliklarinin incelenmesi.” e-Journal of New World Sciences Academy, 5(1): 28-46.

Artar, M., Demir, T.S., Cok, F. (1998).” Ankara'da Acik Alanlarda Cocuk Oyunlari.” Egitim ve Bilim, 22(107): 23-
27.

Basal, H.A. (2007). “Ge¢mis Yillarda Tirkiye’de Cocuklar Tarafindan Oynanan Cocuk Oyunlar.” Uludag
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 20(2): 243-266.

Can, A. (2014). “SPSS ile Bilimsel Arastirma Siirecinde Nicel Veri Analizi.” 2. Baski. Ankara: Pegem Akademi.

Cherney, I. D., London, K. (2006). Gender-Linked Differences in The Toys, Television Shows, Computer Games,

And Outdoor Activities Of 5-To 13-Year-Old Children. Sex Roles: DOI 10.1007/s11199-006-9037-8.

CDXCVI Dalaman, O. (2017). Ogretmen Adaylarinin Cocukluklarinda Oynadiklan Kiiltiirel Oyunlan
Oynama Diizeylerinin incelenmesi, International Journal Of Eurasia Social Sciences, Vol: 8,
Issue: 28, pp. (CDLXXIX-CDXCVII).



I.l O E SS Year: 8, Vol:8, Issue: 28 AUGUST 2017

International Congress Of Eurasian Social Sciences (ICOESS) Ozel Sayisi

Coskun-Toksoy, A. (2010). “Yarisma Niteligi Tasiyan Geleneksel Cocuk Oyunlari”, Acta Turcia Cevrimici Tematik
Tirkoloji Dergisi, 2(1): 205-220.

Dalaman, O. (2015). “Sinif Ogretmeni Adaylarinin “Beden Egitimi Ve Oyun Ogretimi” Dersine Yénelik
Tutumlarinin Degisik Faktorlerce incelenmesi.” Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, (36): 59-71.

Esen, M.A. (2012). “Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Egitimsel Degeri ve Unutulmaya Yiiz Tutmus Ahiska
Oyunlari.” Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 21(2): 357-367.

Gao, Z., Zhang, P., Podlog, L. W. (2014). “Examining Elementary School Children’s Level of Enjoyment of
Traditional Tag Games vs. interactive Dance Games.” Psychology, Health & Medicine, 19(5): 605-613.

Girmen, P. (2012). “Eskisehir Folklorunda Cocuk Oyunlari ve Bu Oyunlarin Yasam Becerisi Kazandirmadaki Roli”,
Milli Folklor, 24(95): 263-273.

Goldstein, J. (2012). “Play in Children’s Development, Health And Well-Being.” Brussels: Toy Industries of
Europe.

Hekim, M. (2014). “Erken Cocukluk Egitiminde Oyunlarin ve Hareket Egitiminin Motor Gelisim Uzerine Etkileri.”
IX. Okul Oncesi Egitimi Ogrenci Kongresi, 8-9 Mayis 2014 Baskent Universitesi, Ankara.

Lestari, I., Ratnaningsih, T. (2016). “The Effects of Modified Games on the Development of Gross Motor Skill in
Preschoolers.” International Journal of Evaluation and Research in Education, 5(3): 216-220.

Mutema, F. (2013). “Shona Traditional Children’s Games And Songs As A Form of Indigenous Knowledge: An
Endangered Genre.” IOSR Journal of Humanities And Social Science, 15(3): 59-64.

Nyota, S., Mapara, J. (2008). “Shona Traditional Children’s Games and Play: Songs as Indigenous Ways of
Knowing.” The Journal of Pan African Studies, 2(4): 189-202.

Ogretir, A.D. (2008). “Oyun ve Oyun Terapisi.” Gazi Universitesi Endiistriyel Sanatlar Egitim Fakiiltesi Dergisi,
22: 94-100.

Ozbakir, i. (2009). “Geleneksel Tirk Cocuk Oyunlarinda Fonksiyonel Oyuncu ,Ebe“.” Uluslararasi Sosyal
Arastirmalar Dergisi, 2(6): 481-492.

Ozgiiner, H., Sahin, C. (2009). “Isparta Kent Merkezindeki Cocuk Oyun Alanlarinin Mevcut Durumu ve
Cocuklarin Bu Alanlara Karsi Davranis Bicimleri.” Siileyman Demirel Universitesi Orman Fakiiltesi
Dergisi, 1: 129-143.

Yamakoglu, C. (2002). “Tirkiye'de Cocuk Oyunlari.” Erdem, 13(39): 543-549.

Yuan-Ling, T. U. (2009). “The Traditional Children’s Games in a Village of the Northwest China in the Perspective

of Anthropology of Education.” Journal of Educational Science of Hunan Normal University, 4: 6.

CDXCVII Dalaman, O. (2017). Ogretmen Adaylarinin Cocukluklarinda Oynadiklan Kiiltiirel Oyunlan
Oynama Diizeylerinin incelenmesi, International Journal Of Eurasia Social Sciences, Vol: 8,
Issue: 28, pp. (CDLXXIX-CDXCVII).



